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| Objetivo &
Los estudiantes podrén crear de forma muy facil y sencilla

composiciones de imdgenes, retocarlas y obtener un
acabado fotografico realista en 3D.

Este curso ayudard a generar de forma profesional el
prototipado de productos, crear maquetas, elementos de
marca y disefios de empaque y embalaje.

|Objetivos Especificos §

« Aprender a visualizar el disefio en plano

« Experimentar con los diferentes tipos de realce en 3d
« Aprender a usar luces y sombras

« Explorar texturas

| Requisitos [~

Conocimientos basicos de illustrator y/o photoshop.
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Médulo | I 1
Disefio y trazo del objeto en plano :
1.1 Vectorizacion de un objeto
1.2 Rasterizacion de objeto en 3D
1.3 Aplicacidon de perspectiva, profundidad
y punto de fuga
1.4 Extensiones de objetos en 3D

Médulo I
Objeto en 3d
2.1 lluminacion
2.1 Sombras
2.3 Texturas

Médulo Il
Uso de mascaras y ajustes de capa

3.1. Escenario y fondo
3.2 Importacién de objeto 3D
3.3 Presentacién de Render




