


DE CERO A ARTISTA EN BARRO...

Unete a la magia de la creacion de arte con las manos, la mejor herramienta para conectar contigo,
con la precision de los dedos y las palmas de las manos, el hombre descubrié un sin fin de posibilidades
de expresion, logrando desarrollar un complejo oficio, hoy, también aplicado a ciencias como la animacion.

Con la entrada de los medios digitales, la animacion ha cambiado pero los modelos de creacion de
figuras se mantienen. Aprende de las técnicas de construccion de cerdmica y crea disefios tnicos,
grandes cineastas, como Guillermo del Toro, han utilizado éstos conceptos basicos del 3D, logrando
resultados tan exitosos que han ganado los mejores premios.




Estudiantes que quieran desarrollar habilidades para
la construccion de objetos en 3D.

|Objetivos {&

- Analizar las diferentes técnicas para la
produccién tridimensional.

+ Aplicar los conocimientos y realizar objetos
tridimensionales con las técnicas de construccion
ceramica aplicables a la animacién.

- Despertar la creatividad en los estudiantes.

'Duracién [g@

5 médulos
5 sesiones de 4 horas

TOTAL: 20 horas

Viernes de 17:00 a 21:00 horas



| Temario

@)

MODULO 1. El BARRO
1.1 Materiales

1.2 Herramientas

1.3 Amasado

MODULO 2. TECNICAS DE CONSTRUCCION
2.1 Construccion con cuerda

2.2 Construccioén con placa

2.3 Bocetos

MODULO 3. TECNICAS DE DECORACION
EN CERAMICA

3.1 Pastillaje, calado, esgrafiado

3.2 El color en la tridimencion

MODULO 4. HORNOS: GAS, ELECTRICO, LENA

MODULO 5. 5,.ACABADOS
5.1 Oxido

5.2 Pigmento

5.3 Esmaltes

5.4 Acabados en frio




